Curricolo delle classi prime della scuola secondaria di primo grado
Anno scolastico 2026 2027
In attuazione delle Indicazioni nazionali adottate con D.M. 9 dicembre 2025 n. 221
Istituto Comprensivo Mormanno – Laino Borgo

Finalità e criterio di costruzione
Il presente curricolo traduce per la classe prima della scuola secondaria di primo grado le Indicazioni nazionali adottate con il decreto ministeriale 9 dicembre 2025 n 221. Il regolamento dispone l applicazione dall anno scolastico 2026 2027 a partire dalle classi prime e la graduale rielaborazione del curricolo di istituto. Le Indicazioni definiscono competenze attese e obiettivi specifici soprattutto al termine della classe terza. La scansione annuale qui proposta costituisce pertanto una scelta progettuale dell istituzione scolastica, da adattare al contesto, ai bisogni iniziali e al PTOF.
Il percorso mette in equilibrio conoscenze disciplinari, padronanza dei linguaggi, metodo di studio, esperienza laboratoriale, responsabilità personale e cittadinanza. La progettazione mantiene il carattere unitario del primo ciclo e cura la continuità con la scuola primaria, senza trasformare i contenuti in un programma rigido.
Riferimenti normativi essenziali
D M 9 dicembre 2025 n 221 Regolamento recante indicazioni nazionali per il curricolo della scuola dell infanzia e del primo ciclo di istruzione pubblicato nella G U n 21 del 27 gennaio 2026
Allegato al D M 221 2025 Indicazioni nazionali per il curricolo della scuola dell infanzia e del primo ciclo d istruzione
D P R 8 marzo 1999 n 275 autonomia scolastica e definizione dei curricoli
D lgs 13 aprile 2017 n 62 valutazione e certificazione delle competenze
Legge 20 agosto 2019 n 92 e D M 7 settembre 2024 n 183 per l educazione civica
D P R 11 febbraio 2010 per i traguardi e gli obiettivi dell insegnamento della religione cattolica
Raccomandazione del Consiglio dell Unione europea del 22 maggio 2018 sulle competenze chiave per l apprendimento permanente
Profilo formativo atteso al termine della classe prima
Partecipa alla vita della classe rispettando persone, regole, tempi e impegni.
Comprende consegne e testi di diversa natura, seleziona informazioni essenziali e le riorganizza con mappe, appunti e semplici sintesi.
Comunica oralmente e per iscritto con crescente correttezza, usando i linguaggi specifici delle discipline.
Affronta problemi, formula ipotesi, prova strategie, controlla risultati e considera l errore una risorsa per apprendere.
Usa strumenti analogici e digitali con autonomia iniziale, sicurezza, rispetto dei dati e attenzione all attendibilità delle fonti.
Osserva il territorio e l ambiente, riconosce beni comuni e assume comportamenti di cura.
Riconosce interessi, punti di forza e bisogni, chiedendo aiuto e contribuendo al lavoro comune.
Principi metodologici comuni
Centralità dei testi, dei problemi, dei fenomeni e dei compiti significativi.
Lezione dialogata, modellamento, pratica guidata, esercizio distribuito e progressiva autonomia.
Laboratori, cooperazione, discussione argomentata, uso ragionato delle tecnologie e valorizzazione dell esperienza.
Esplicitazione di obiettivi e criteri di successo; feedback tempestivo; revisione dei prodotti.
Personalizzazione mediante gradualità, mediatori, strumenti compensativi, canali diversi e compiti accessibili ma sfidanti.
Educazione linguistica trasversale e cura del lessico specifico in ogni disciplina.
Raccordi interdisciplinari STEM, umanistici, espressivi, motori e di educazione civica.
Valutazione
La valutazione ha funzione formativa e sommativa. Parte da prove di ingresso non selettive, raccoglie evidenze durante il percorso e considera sia i prodotti sia i processi. Le prove sono coerenti con ciò che è stato insegnato e offrono occasioni di recupero e miglioramento. Il giudizio disciplinare si fonda su più evidenze e non sulla media meccanica dei voti.
	Dimensione
	In via di prima acquisizione
	Base
	Intermedio e avanzato

	Conoscenze
	Frammentarie e richiamate con aiuto
	Essenziali e utilizzate in compiti noti
	Organizzate e trasferite con crescente autonomia

	Abilità
	Procedura incerta anche con guida
	Esecuzione corretta in situazioni semplici
	Scelta di strategie efficaci e controllo del risultato

	Comunicazione
	Lessico generico e struttura poco chiara
	Esposizione comprensibile con lessico essenziale
	Esposizione precisa argomentata e ben organizzata

	Autonomia
	Richiede guida continua
	Lavora con indicazioni e controlli
	Pianifica rivede e motiva le proprie scelte




Curricoli disciplinari
Per ogni disciplina, la competenza di riferimento guarda al termine del primo ciclo; gli obiettivi operativi, i contenuti e le evidenze sono calibrati sulla classe prima e possono essere rimodulati dai dipartimenti.
Italiano e Latino per l educazione linguistica
Competenza di riferimento. Comunicare con chiarezza, comprendere e interpretare testi, organizzare le conoscenze, leggere per piacere e per capire il mondo, riflettere sulla struttura della lingua e sulle radici del lessico.
	Elemento
	Progettazione per la classe prima

	Nuclei fondanti
	Ascolto e parlato
Lettura e letteratura
Scrittura
Lessico
Grammatica e riflessione linguistica
Latino per l educazione linguistica

	Obiettivi di apprendimento
	Comprendere consegne, spiegazioni e testi orali, prendendo appunti essenziali e rispettando i turni di parola.
Leggere ad alta voce in modo espressivo e comprendere testi narrativi, descrittivi, regolativi, espositivi e poetici adatti all età.
Riconoscere tema, informazioni principali, sequenze, personaggi, spazio, tempo e punto di vista in testi semplici.
Produrre testi corretti, coesi e ordinati; pianificare, scrivere, rileggere e revisionare racconti, descrizioni, riassunti e semplici esposizioni.
Consolidare ortografia e punteggiatura; riconoscere parti del discorso, struttura della frase semplice e principali funzioni logiche.
Ampliare il lessico d uso e disciplinare, usare dizionari e riconoscere famiglie di parole, prefissi, suffissi e prime radici latine.
Memorizzare e recitare brevi testi poetici comprendendone immagini, ritmo e significato.

	Conoscenze essenziali
	Mito, fiaba, favola, racconto d avventura e poesia
Riassunto, descrizione, diario e testo espositivo
Morfologia completa e avvio alla sintassi della frase semplice
Etimologie trasparenti, latinismi d uso, confronti italiano latino
Biblioteca di classe e lettura integrale di almeno due opere

	Esperienze didattiche
	Laboratorio di lettura e discussione
Scrittura per fasi con revisione tra pari
Dettato ragionato e riflessione sugli errori
Mappe lessicali ed etimologiche
Recitazione e lettura espressiva

	Evidenze per la valutazione
	Comprensione scritta e orale
Produzione testuale
Interrogazione o esposizione
Compito autentico di lettura e scrittura
Portfolio con revisioni


Connessioni trasversali. Educazione civica, storia, lingue, comunicazione digitale, orientamento e metodo di studio.

Articolazione orientativa dell anno
	Primo periodo
	Secondo periodo

	Accoglienza linguistica; strategie di ascolto e studio; testo narrativo e descrittivo; riassunto; ortografia, morfologia e struttura della frase; prime famiglie etimologiche.
	Testo regolativo, espositivo e poetico; revisione e riscrittura; ampliamento lessicale; sintassi della frase semplice; lettura integrale; confronti fra italiano, latino e altre lingue.


Obiettivi essenziali
Comprendere il significato globale e le informazioni principali di un testo accessibile.
Riferire un esperienza o un contenuto seguendo un ordine comprensibile.
Produrre un testo breve pertinente, leggibile e sostanzialmente corretto, con guida alla revisione.
Riconoscere le principali parti del discorso e gli elementi fondamentali della frase semplice.
Usare strumenti di consultazione e applicare strategie di studio esplicitamente insegnate.


Lingua inglese
Competenza di riferimento. Comprendere e usare la lingua in situazioni familiari, interagire con interlocutori reali o simulati, sviluppare curiosità verso le culture anglofone e avviarsi al livello A2 del QCER previsto al termine del primo ciclo.
	Elemento
	Progettazione per la classe prima

	Nuclei fondanti
	Ascolto
Parlato e interazione
Lettura
Scrittura
Riflessione sulla lingua e cultura

	Obiettivi di apprendimento
	Comprendere istruzioni, dialoghi e brevi messaggi su scuola, famiglia, tempo libero e quotidianità.
Presentarsi, descrivere persone, ambienti e routine, fare e rispondere a domande con pronuncia intelligibile.
Leggere brevi testi e ricavare informazioni esplicite e significato globale.
Scrivere messaggi, descrizioni e brevi testi personali con lessico e strutture di base.
Confrontare semplici aspetti culturali e riconoscere regolarità linguistiche.

	Conoscenze essenziali
	Identità, famiglia, casa, scuola, routine, tempo libero, città
Present simple e continuous, be e have, pronomi, articoli, plurali, possessivi, can, imperativo, preposizioni, question words
Lessico ad alta frequenza e formule sociali

	Esperienze didattiche
	Dialoghi e role play
Ascolti autentici graduati
Mini project culturale
Giochi linguistici e brevi attività CLIL

	Evidenze per la valutazione
	Prove integrate sulle quattro abilità
Dialogo a coppie
Presentazione personale
Portfolio linguistico


Connessioni trasversali. Educazione civica, competenza linguistica, digitale, personale e sociale, consapevolezza culturale.


Seconda lingua comunitaria
Competenza di riferimento. Sviluppare una competenza comunicativa iniziale, apertura interculturale e strategie di comprensione, in progressione verso il livello A1 del QCER atteso al termine del primo ciclo.
	Elemento
	Progettazione per la classe prima

	Nuclei fondanti
	Ascolto
Parlato e interazione
Lettura
Scrittura
Cultura e confronto linguistico

	Obiettivi di apprendimento
	Riconoscere parole ed espressioni molto frequenti in messaggi lenti e chiari.
Salutare, presentarsi, parlare di sé, chiedere e fornire semplici informazioni.
Comprendere brevi testi funzionali e descrittivi con supporti visivi.
Compilare moduli e scrivere messaggi e descrizioni molto semplici.
Confrontare suoni, parole, usi e aspetti quotidiani delle culture di riferimento.

	Conoscenze essenziali
	Identità, numeri, famiglia, scuola, casa, preferenze, giorni e orari
Alfabeto e fonetica di base, articoli, genere e numero, pronomi, presente dei verbi frequenti, negazione e interrogazione

	Esperienze didattiche
	Routine comunicative
Dialoghi guidati
Flashcard e ascolti
Prodotto digitale su di sé o sulla scuola

	Evidenze per la valutazione
	Comprensione di messaggi
Interazione breve
Testo personale
Osservazione sistematica


Connessioni trasversali. Educazione civica, competenza linguistica, digitale, personale e sociale, consapevolezza culturale.


Storia
Competenza di riferimento. Costruire conoscenza storica attraverso fatti, processi, personaggi e fonti; esporre in forma coerente e usare il passato per comprendere cittadinanza, differenze culturali e problemi del presente.
	Elemento
	Progettazione per la classe prima

	Nuclei fondanti
	Tempo e periodizzazione
Fonti e metodo storico
Quadri di civiltà
Relazioni causa conseguenza
Cittadinanza e patrimonio

	Obiettivi di apprendimento
	Orientarsi sulla linea del tempo e usare correttamente secolo, millennio, anteriorità, contemporaneità e durata.
Distinguere e interrogare fonti scritte, materiali, iconografiche e digitali, valutandone provenienza e utilità.
Ricostruire processi e trasformazioni dal mondo tardoantico alla società medievale.
Connettere eventi, istituzioni, economia, religione, cultura e vita quotidiana.
Esporre con lessico specifico mediante testi, mappe e presentazioni, distinguendo fatti e interpretazioni.

	Conoscenze essenziali
	Crisi e trasformazione dell Impero romano
Regni romano germanici e impero d Oriente
Cristianesimo, monachesimo e trasmissione culturale
Islam e Mediterraneo
Carlo Magno e sistema feudale
Rinascita dopo il Mille, Comuni, Chiesa e Impero, crisi del Trecento

	Esperienze didattiche
	Analisi guidata di fonti
Linea del tempo collaborativa
Studio di casi locali
Debate su continuità e cambiamento

	Evidenze per la valutazione
	Prova con fonti
Esposizione orale
Testo storico
Mappa ragionata
Compito sul patrimonio locale


Connessioni trasversali. Educazione civica, competenza linguistica, digitale, personale e sociale, consapevolezza culturale.


Geografia
Competenza di riferimento. Orientarsi nello spazio e leggere paesaggi e territori alle diverse scale, riconoscendo relazioni fra ambiente, popolazione, attività umane e scelte di cittadinanza.
	Elemento
	Progettazione per la classe prima

	Nuclei fondanti
	Orientamento
Linguaggio della geografia
Paesaggio
Territorio e sistemi umani
Sostenibilità

	Obiettivi di apprendimento
	Orientarsi con punti cardinali, coordinate e strumenti digitali; leggere carte a scale diverse.
Interpretare simboli, scale, grafici, tabelle, immagini e dati geostatistici.
Descrivere elementi fisici e antropici dell Italia e dell Europa e le loro relazioni.
Comprendere popolazione, città, reti, attività economiche, migrazioni e diversità culturali.
Analizzare un problema territoriale e proporre comportamenti o soluzioni sostenibili.

	Conoscenze essenziali
	Strumenti e lessico geografico
Rilievi, pianure, acque, clima e paesaggi
Italia nel contesto europeo
Popolazione e insediamenti
Risorse, settori economici e impatti ambientali

	Esperienze didattiche
	Carte mute e atlante
Lettura di dati e immagini satellitari
Uscita o indagine sul territorio
Story map o dossier regionale

	Evidenze per la valutazione
	Prova cartografica
Lettura di dati
Dossier territoriale
Esposizione con carta tematica


Connessioni trasversali. Educazione civica, competenza linguistica, digitale, personale e sociale, consapevolezza culturale.


Matematica e informatica
Competenza di riferimento. Sviluppare ragionamento logico, problem solving, argomentazione e uso consapevole di rappresentazioni matematiche e algoritmi, in un ambiente laboratoriale che valorizza l errore.
	Elemento
	Progettazione per la classe prima

	Nuclei fondanti
	Numeri
Spazio e figure
Relazioni e funzioni
Dati e previsioni
Informatica

	Obiettivi di apprendimento
	Operare con numeri naturali, interi e razionali positivi, stimare risultati e controllarne la plausibilità.
Usare proprietà delle operazioni, potenze, divisibilità, multipli, divisori, MCD e mcm in problemi.
Rappresentare, classificare e misurare enti e figure geometriche; risolvere problemi con segmenti, angoli, poligoni e perimetri.
Raccogliere e rappresentare dati con tabelle e grafici; leggere frequenze e semplici indicatori.
Tradurre un problema in una sequenza di passi, eseguire e correggere semplici algoritmi anche in ambiente visuale.
Spiegare il procedimento e confrontare strategie diverse.

	Conoscenze essenziali
	Sistemi di numerazione, quattro operazioni, potenze e notazione
Divisibilità e frazioni
Enti geometrici, angoli, poligoni e piano cartesiano
Tabelle, grafici e frequenza
Dati e informazioni, algoritmo, sequenza, selezione, ripetizione, eventi

	Esperienze didattiche
	Problemi autentici
Laboratorio con strumenti e software
Coding visuale
Discussione collettiva degli errori

	Evidenze per la valutazione
	Prove di problema
Argomentazione orale o scritta
Compito geometrico
Progetto algoritmico
Quaderno di lavoro


Connessioni trasversali. Area STEM, educazione civica, sostenibilità, sicurezza, cittadinanza digitale e orientamento.


Scienze
Competenza di riferimento. Osservare e interpretare fenomeni naturali con metodo scientifico, comunicare con linguaggio appropriato e sviluppare responsabilità verso ambiente, biodiversità e salute.
	Elemento
	Progettazione per la classe prima

	Nuclei fondanti
	Metodo scientifico e misura
Materia
Viventi
Terra e ambiente
Comunicazione scientifica

	Obiettivi di apprendimento
	Formulare domande e ipotesi, progettare semplici osservazioni o esperimenti, raccogliere dati e trarre conclusioni motivate.
Usare grandezze, unità e strumenti di misura con attenzione a precisione e sicurezza.
Descrivere particelle, stati e trasformazioni della materia a livello fenomenologico.
Riconoscere caratteristiche dei viventi, cellula, classificazione e relazioni ecologiche.
Interpretare ecosistemi e cicli della materia, individuando pressioni antropiche e azioni di tutela.
Produrre una relazione scientifica con dati, grafici e lessico specifico.

	Conoscenze essenziali
	Metodo sperimentale, misure ed errori
Materia, stati, calore, miscugli e soluzioni
Cellula e organizzazione dei viventi
Classificazione e biodiversità
Ecosistemi, catene alimentari e sostenibilità

	Esperienze didattiche
	Esperimenti brevi e ripetibili
Microscopia o osservazioni documentate
Quaderno di laboratorio
Monitoraggio ambientale scolastico

	Evidenze per la valutazione
	Relazione di laboratorio
Prova su dati e fenomeni
Esposizione scientifica
Compito ecologico


Connessioni trasversali. Area STEM, educazione civica, sostenibilità, sicurezza, cittadinanza digitale e orientamento.


Tecnologia
Competenza di riferimento. Comprendere sistemi, oggetti, materiali, energia e processi produttivi; progettare e rappresentare soluzioni, valutandone opportunità, rischi, sicurezza e impatto ambientale.
	Elemento
	Progettazione per la classe prima

	Nuclei fondanti
	Vedere osservare sperimentare
Prevedere immaginare progettare
Intervenire trasformare produrre
Disegno tecnico
Tecnologie digitali e sicurezza

	Obiettivi di apprendimento
	Analizzare forma, funzione, materiali e ciclo di vita di oggetti d uso comune.
Riconoscere proprietà e lavorazioni essenziali di legno, carta, metalli, vetro, ceramica e materiali polimerici.
Eseguire misurazioni e rappresentazioni grafiche usando strumenti, scale e convenzioni.
Progettare e realizzare un semplice artefatto seguendo fasi, vincoli e norme di sicurezza.
Usare ambiente digitale, file, applicazioni e rete in modo responsabile; creare semplici contenuti multimediali.
Riflettere su risorse, rifiuti, riuso, energia incorporata e sostenibilità.

	Conoscenze essenziali
	Bisogni, risorse e sistemi tecnologici
Materiali e processi
Strumenti di misura e disegno geometrico
Progettazione e sicurezza
Hardware, software, sistema operativo, file e rete

	Esperienze didattiche
	Smontaggio cognitivo di un oggetto
Tavole grafiche
Laboratorio maker
Valutazione del ciclo di vita semplificata

	Evidenze per la valutazione
	Tavola tecnica
Prototipo con relazione
Analisi di un oggetto
Compito digitale sicuro


Connessioni trasversali. Area STEM, educazione civica, sostenibilità, sicurezza, cittadinanza digitale e orientamento.


Musica
Competenza di riferimento. Esprimersi e collaborare attraverso voce, corpo e strumenti, comprendere la grammatica musicale, ascoltare criticamente e collocare musiche in contesti storici e culturali.
	Elemento
	Progettazione per la classe prima

	Nuclei fondanti
	Produzione vocale e strumentale
Ascolto
Notazione
Creatività
Storia e culture musicali

	Obiettivi di apprendimento
	Eseguire semplici brani individualmente e in gruppo mantenendo pulsazione, ritmo e intonazione.
Leggere e scrivere cellule ritmiche e melodiche di base sul pentagramma.
Riconoscere timbro, intensità, altezza, durata, tempo, metro e semplici forme.
Improvvisare e comporre brevi sequenze usando voce, strumenti o tecnologie.
Ascoltare brani di epoche e culture diverse, descrivendone caratteri e funzione con lessico appropriato.

	Conoscenze essenziali
	Parametri del suono
Notazione e figure ritmiche
Famiglie strumentali e voce
Forma AB e ABA, ostinato, monodia e polifonia
Musiche antiche, medievali e tradizioni del mondo

	Esperienze didattiche
	Ensemble di classe
Body percussion
Partiture facilitate
Diario di ascolto
Composizione digitale o acustica

	Evidenze per la valutazione
	Esecuzione
Lettura ritmica
Ascolto guidato
Produzione creativa
Autovalutazione nel gruppo


Connessioni trasversali. Educazione civica, competenza linguistica, digitale, personale e sociale, consapevolezza culturale.


Arte e immagine
Competenza di riferimento. Produrre e comunicare con linguaggi visivi, leggere immagini e opere, sviluppare creatività e pensiero critico, conoscere e tutelare il patrimonio culturale.
	Elemento
	Progettazione per la classe prima

	Nuclei fondanti
	Esprimersi e comunicare
Osservare e leggere immagini
Comprendere opere
Patrimonio e territorio

	Obiettivi di apprendimento
	Usare punto, linea, superficie, colore, texture, luce e spazio in produzioni intenzionali.
Applicare tecniche grafiche, pittoriche, plastiche e digitali con cura dei materiali e sicurezza.
Leggere immagini e messaggi visivi distinguendo elementi denotativi, espressivi e comunicativi.
Riconoscere funzioni e caratteri essenziali dell arte antica, paleocristiana, bizantina, romanica e gotica.
Documentare un bene culturale locale e proporre modalità di valorizzazione.

	Conoscenze essenziali
	Elementi del linguaggio visivo
Teoria del colore e composizione
Tecniche tradizionali e digitali
Dalla preistoria al gotico
Beni culturali e paesaggio

	Esperienze didattiche
	Laboratori tecnici
Lettura comparata di opere
Taccuino visivo
Visita reale o virtuale
Manifesto di tutela

	Evidenze per la valutazione
	Elaborato artistico
Lettura di un opera
Portfolio
Progetto sul patrimonio


Connessioni trasversali. Educazione civica, competenza linguistica, digitale, personale e sociale, consapevolezza culturale.


[bookmark: _GoBack]Educazione motoria 
Competenza di riferimento. Conoscere la propria corporeità, consolidare abilità motorie, partecipare al gioco e allo sport con regole e fair play, agire in sicurezza e adottare stili di vita attivi.
	Elemento
	Progettazione per la classe prima

	Nuclei fondanti
	Corpo e movimento
Gioco e sport
Linguaggio corporeo
Salute benessere prevenzione sicurezza

	Obiettivi di apprendimento
	Controllare schemi motori e capacità coordinative in situazioni variabili.
Gestire spazio, tempo, equilibrio, ritmo e combinazioni motorie.
Partecipare a giochi presportivi e sportivi rispettando ruoli, regole, compagni e avversari.
Usare il corpo per comunicare e cooperare.
Applicare riscaldamento, recupero, igiene, uso sicuro di spazi e attrezzi.
Riconoscere il rapporto fra movimento, alimentazione, riposo e benessere psicofisico.

	Conoscenze essenziali
	Schemi motori, coordinazione e capacità condizionali
Giochi di squadra e individuali
Regole, arbitraggio e fair play
Espressività corporea
Sicurezza e stili di vita

	Esperienze didattiche
	Circuiti e stazioni
Giochi cooperativi
Sport adattati
Autovalutazione del progresso
Routine di sicurezza

	Evidenze per la valutazione
	Prove pratiche con rubriche
Osservazione sistematica
Contributo al gruppo
Breve prodotto su salute e sicurezza


Connessioni trasversali. Educazione civica, competenza linguistica, digitale, personale e sociale, consapevolezza culturale.


Educazione civica
Competenza di riferimento. Agire da cittadino responsabile comprendendo Costituzione, regole, sviluppo sostenibile e cittadinanza digitale, secondo le Linee guida adottate con D.M. 183 del 7 settembre 2024.
	Elemento
	Progettazione per la classe prima

	Nuclei fondanti
	Costituzione
Sviluppo economico e sostenibilità
Cittadinanza digitale

	Obiettivi di apprendimento
	Comprendere funzione delle regole, organi collegiali scolastici, diritti e doveri nella comunità.
Conoscere principi fondamentali della Costituzione e simboli della Repubblica e dell Unione europea.
Adottare comportamenti di tutela di persone, ambiente, patrimonio e beni comuni.
Riconoscere rischi online, proteggere dati e identità, rispettare gli altri e valutare l affidabilità elementare delle fonti.
Collaborare alla soluzione di un problema reale della classe o della scuola.

	Conoscenze essenziali
	Regolamento e Patto educativo
Costituzione e istituzioni di prossimità
Agenda 2030 come cornice operativa
Rifiuti, risorse e beni comuni
Privacy, identità digitale, cyberbullismo, fonti e comunicazione rispettosa

	Esperienze didattiche
	UDA interdisciplinare
Consiglio di classe simulato
Service learning
Fact checking guidato
Patto digitale di classe

	Evidenze per la valutazione
	Compito autentico interdisciplinare
Rubrica comune
Osservazioni dei docenti
Autovalutazione e prodotto pubblico


Connessioni trasversali. Tutte le discipline concorrono alla progettazione e alla valutazione collegiale, per almeno il monte ore previsto dalla normativa vigente.


Insegnamento della religione cattolica o attività alternativa
Competenza di riferimento. Per l IRC conoscere espressioni, fonti e domande religiose in dialogo con la cultura e la convivenza; per l attività alternativa sviluppare riflessione etica, diritti, pluralismo e responsabilità. La progettazione resta riferita alla normativa specifica e alle scelte dell istituto.
	Elemento
	Progettazione per la classe prima

	Nuclei fondanti
	Domande di senso
Fonti e linguaggi
Storia e cultura
Etica e dialogo

	Obiettivi di apprendimento
	Riconoscere domande fondamentali dell esperienza umana e confrontare risposte religiose e non religiose.
Per IRC, usare in modo iniziale Bibbia, simboli e lessico essenziale per comprendere ebraismo e cristianesimo e il loro rapporto con la cultura europea.
Per attività alternativa, analizzare situazioni connesse a dignità, diritti, differenze, cura e responsabilità.
Dialogare con rispetto, motivando il proprio punto di vista senza discriminazioni.

	Conoscenze essenziali
	Religioni nel mondo antico e tradizione biblica
Origini del cristianesimo e patrimonio culturale
Pluralismo, diritti umani, identità e convivenza

	Esperienze didattiche
	Lettura di fonti e immagini
Dialogo regolato
Studio di casi
Percorso sul patrimonio o sui diritti

	Evidenze per la valutazione
	Colloquio
Elaborato personale
Dossier di fonti
Osservazione del dialogo


Connessioni trasversali. Educazione civica, competenza linguistica, digitale, personale e sociale, consapevolezza culturale.


Personalizzazione inclusione e recupero
Prove iniziali per conoscere prerequisiti, profili linguistici, strategie e bisogni, senza finalità classificatoria.
Obiettivi essenziali chiaramente dichiarati e percorsi a difficoltà graduata.
Anticipazione del lessico, mappe, schemi, esempi svolti, segmentazione delle consegne e tempi distesi quando previsti.
Accessibilità dei materiali e uso degli strumenti indicati nei PEI e PDP, mantenendo la partecipazione alle attività comuni.
Recupero tempestivo in piccoli gruppi, tutoraggio, esercizio mirato e nuova verifica dell apprendimento.
Potenziamento mediante compiti aperti, ricerca, argomentazione, produzione creativa e responsabilità nel gruppo.
Monitoraggio del curricolo
I consigli di classe e i dipartimenti verificano almeno a metà e a fine anno la congruenza fra obiettivi, attività, tempi ed evidenze raccolte. Gli esiti servono a ricalibrare la progettazione, non a ridurre il curricolo alle sole prove. La revisione annuale considera anche continuità con la primaria, risultati delle classi, inclusione, partecipazione delle famiglie e sostenibilità organizzativa.
	Domanda di monitoraggio
	Evidenze
	Decisione

	Gli obiettivi essenziali sono stati raggiunti dalla maggior parte degli alunni
	Esiti di prove compiti e osservazioni
	Confermare recuperare o riprogettare

	Le attività hanno favorito partecipazione e autonomia
	Rubriche portfolio autovalutazioni
	Modificare mediazioni tempi e gruppi

	I raccordi interdisciplinari hanno prodotto apprendimenti riconoscibili
	Prodotti UDA e verbalizzazioni
	Consolidare o semplificare i raccordi

	Le misure inclusive sono risultate efficaci
	Confronto PEI PDP e risultati
	Aggiornare strumenti e strategie
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