CURRICOLO VERTICALE E COMPETENZE CHIAVE
SCUOLA DELL'INFANZIA


PERCHÉ IL CURRICOLO?
Il curricolo sperimenta un metodo di lavoro basato sui processi da attivare, sulle capacità metacognitive e su un clima favorevole alla partecipazione emotiva e cognitiva attraverso situazioni di sfida, dalle quali nascono curiosità, domande e problemi reali da affrontare. 
· Principiante vs Competente: Se il "principiante" è colui che acquisisce conoscenze, il "competente" è colui che sa cosa fare con ciò che sa, mettendo in gioco attitudini personali, strategie metacognitive ("dialoghi interni") e strumenti del contesto. 
· Azione Didattica Integrata: Nel declinare un curricolo verticale per competenze, i docenti delineano il profilo finale dell'alunno, strutturano percorsi personalizzati e condividono l'idea chiave di insegnare-apprendere-valutare insieme. 
· Competenze come "Sapere Agito": Le conoscenze e le abilità apprese contribuiscono a costruire competenze che non ne sono la semplice somma, ma costituiscono una mobilitazione integrata di risorse personali e contestuali. 
LE COMPETENZE CHIAVE EUROPEE
(Raccomandazione del Consiglio dell'Unione Europea del 22 maggio 2018)
L'ordinamento italiano assume come orizzonte di riferimento il quadro europeo delle competenze chiave per l'apprendimento permanente. Tale impegno mira a garantire il pieno sviluppo della persona, la cittadinanza attiva e l'inclusione sociale lungo tutto l'arco della vita (lifelong learning). 
Corrispondenza tra Campi di Esperienza e Competenze Chiave UE (2018)
	Competenza Chiave Europea (2018)
	Campi di Esperienza Prevalenti (Scuola dell'Infanzia)

	1. Competenza alfabetica funzionale
	I discorsi e le parole

	2. Competenza multilinguistica
	I discorsi e le parole

	3. Competenza matematica e competenza in scienze, tecnologie e ingegneria (STEM)
	La conoscenza del mondo (Oggetti, fenomeni, viventi, numero e spazio) 

	4. Competenza digitale
	Immagini, suoni, colori / La conoscenza del mondo / Tutti 

	5. Competenza personale, sociale e capacità di imparare a imparare
	Il sé e l'altro / Il corpo e il movimento / Tutti 

	6. Competenza in materia di cittadinanza
	Il sé e l'altro

	7. Competenza imprenditoriale
	Trasversale a tutti i campi di esperienza 

	8. Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali
	Immagini, suoni, colori / I discorsi e le parole



IL QUADRO PEDAGOGICO DELLA SCUOLA DELL'INFANZIA
La scuola dell'infanzia si rivolge a tutti i bambini dai 3 ai 6 anni, concorrendo alla formazione globale dell'individuo nel rispetto del pluralismo culturale, della diversità e dell'unicità di ciascuno. 
Finalità educative prioritari:
· Promuovere lo sviluppo dell'Identità. 
· Favorire la maturazione dell'Autonomia. 
· Consolidare le Competenze. 
· Avviare alla Cittadinanza attiva e consapevole. 
Tali finalità si declinano attraverso i 5 Campi di Esperienza:
1. Il sé e l'altro
2. Il corpo e il movimento
3. Immagini, suoni, colori
4. I discorsi e le parole
5. La conoscenza del mondo
DECLINAZIONE DEI CAMPI DI ESPERIENZA: TRAGUARDI ED OBIETTIVI
1. I DISCORSI E LE PAROLE
(Competenza Alfabetica Funzionale; Competenza Multilinguistica)
Traguardi per lo Sviluppo delle Competenze
· Comunica ed esprime bisogni, emozioni e pensieri attraverso il linguaggio verbale in modo appropriato e contestualizzato. 
· Usa il linguaggio verbale nelle interazioni socio-relazionali (dialogare, chiedere spiegazioni, argomentare). 
· Ascolta, comprende e narra storie, racconti e vissuti personali. 
· Riconosce la propria lingua materna e la valorizza in rapporto ad altre lingue e dialetti. 
· Sperimenta forme di comunicazione non verbale, drammatizzazione e primi approcci al codice scritto e alle tecnologie. 
Obiettivi di Apprendimento
	Ambito
	3 Anni
	4 Anni
	5 Anni

	Ascoltare e Parlare
	• A1. Prestare attenzione a semplici scambi comunicativi di gruppo. 


• A2. Esprimere verbalmente i bisogni primari. 


• A3. Formulare semplici domande e dare risposte pertinenti. 


• A4. Comprendere ed eseguire semplici consegne. 


• A5. Verbalizzare esperienze personali in modo semplice. 


• A6. Partecipare spontaneamente alle conversazioni di gruppo. 
	• A1. Mantenere l'attenzione sul messaggio orale in contesti strutturati. 


• A2. Esprimere bisogni ed emozioni con un linguaggio adeguato. 


• A3. Formulare domande/risposte articolate su esperienze o storie. 


• A4. Identificare ed eseguire consegne didattiche articolate. 


• A5. Verbalizzare esperienze precisando particolari. 


• A6. Rispettare i turni di parola nella conversazione. 
	• A1. Mantenere l'attenzione sull'interlocutore e sul messaggio per tempi prolungati. 


• A2. Gestire la comunicazione verbale secondo codici condivisi. 


• A3. Porre domande pertinenti e argomentare risposte congruenti. 


• A4. Eseguire consegne complesse e sequenziali. 


• A5. Riconoscere ed esprimere i punti di vista altrui. 


• A6. Organizzare discorsi complessi con strutture sintattiche espanse. 

	Leggere
	• B1. Accostarsi alla lettura di immagini ed elementi visivi. 


• B2. Presentare i propri elaborati grafici. 
	• B1. Leggere e descrivere immagini con dettagli su soggetti ed azioni. 


• B2. Spiegare i propri disegni con frasi strutturate. 
	• B1. Leggere immagini cogliendone relazioni spaziali, temporali e causali. 


• B2. Spiegare e descrivere dettagliatamente le proprie produzioni. 

	Scrivere e Metalinguaggio
	• C1. Mostrare curiosità verso il segno grafico e la scrittura. 
	• C1. Manifestare interesse per la lingua scritta nel contesto ambientale. 
	• C1. Comprendere la corrispondenza tra segno grafico e suono (fonema/grafema). 


• C2. Sperimentare le prime forme di prescrittura. 

	Arricchimento del Lessico
	• D1. Acquisire e utilizzare parole nuove. 


• D2. Memorizzare e ripetere brevi filastrocche, poesie e canti. 
	• D1. Ampliare il lessico d'uso quotidiano. 


• D2. Interpretare filastrocche e canti con intonazione. 


• D3. Giocare con le parole (rime, assonanze). 
	• D1. Utilizzare un lessico ricco e appropriato. 


• D2. Effettuare giochi metalinguistici (sillabazione, rime, fonemi). 


• D3. Rispettare e valorizzare la pluralità dei linguaggi e delle culture presenti. 



2. IMMAGINI, SUONI, COLORI
(Competenza in Materia di Consapevolezza ed Espressione Culturali; Competenza Digitale)
Traguardi per lo Sviluppo delle Competenze
· Esprime pensieri ed emozioni tramite linguaggi del corpo, arti visive, manipolazione e musica. 
· Utilizza materiali, tecniche espressive e tecnologie digitali con creatività e coordinazione. 
· Sviluppa sensibilità estetica, interesse per la fruizione di opere d'arte, spettacoli e produzioni musicali. 
· Esplora il paesaggio sonoro e riproduce semplici sequenze ritmico-musicali. 
Obiettivi di Apprendimento
A. Arte e Linguaggi Visivi
	Ambito
	3 Anni
	4 Anni
	5 Anni

	Esprimersi e Comunicare
	• A1. Esprimere vissuti con immaginazione e creatività. 


• A2. Esplorare e manipolare materiali sensoriali. 
	• A1. Sperimentare tecniche pittoriche e manipolative varie. 


• A2. Utilizzare strumenti diversi per scopi espressivi. 
	• A1. Esprimere idee ed emozioni combinando tecniche visive e multimediali. 


• A2. Usare consapevolmente materiali, attrezzi e strumenti digitali. 

	Osservare e Leggere le Immagini
	• B1. Distinguere forme, colori e immagini della realtà quotidiana. 
	• B1. Decodificare immagini visive per inventare semplici narrazioni. 
	• B1. Analizzare immagini orientandosi nello spazio e cogliendone i dettagli. 


• B2. Rappresentare graficamente storie reali o fantastiche. 

	Comprendere l'Arte
	• C1. Sviluppare il gusto estetico attraverso la percezione del bello. 
	• C1. Osservare ed esplorare opere d'arte nell'ambiente e nei libri. 
	• C1. Descrivere un'opera d'arte esprimendo sensazioni ed emozioni personali. 


B. Musica e Sonorità
	Ambito
	3 Anni
	4 Anni
	5 Anni

	Percepire
	• A1. Sperimentare la musica come linguaggio universale. 


• A2. Discriminare suoni e rumori dell'ambiente. 
	• A1. Percepire la sonorità del proprio corpo e della voce. 


• A2. Distinguere le sonorità vocaliche. 
	• A1. Riconoscere ed esprimere stati d'animo associati all'ascolto musicale. 


• A2. Distinguere suoni vocalici e consonantici. 

	Produrre
	• B1. Esplorare possibilità sonore mediante voce, corpo e oggetti. 
	• B1. Riprodurre ritmi e sequenze sonore semplici. 


• B2. Coordinare movimento del corpo e ritmo musicale. 
	• B1. Costruire e suonare semplici strumenti musicali con materiali vari. 


• B2. Eseguire canti e brani collettivi con precisione ritmica. 



3. IL CORPO E IL MOVIMENTO
(Competenza Personale, Sociale e Capacità di Imparare a Imparare)
Traguardi per lo Sviluppo delle Competenze
· Sviluppa la consapevolezza corporea, la percezione motoria e condotte di autonomia personale. 
· Adotta corrette pratiche di igiene, cura di sé e sana alimentazione. 
· Sperimenta schemi motori e posturali, coordinando i movimenti nei giochi individuali e di gruppo. 
· Controlla l'esecuzione del gesto, valutando i rischi e interagendo in modo cooperativo con i compagni. 
Obiettivi di Apprendimento
	Ambito
	3 Anni
	4 Anni
	5 Anni

	Percezione Corporea
	• A1. Riconoscere le principali parti del corpo su di sé. 


• A2. Usare i sensi per esplorare lo spazio e gli oggetti. 
	• A1. Riconoscere e rappresentare le parti del corpo su di sé e sugli altri. 


• A2. Sviluppare abilità senso-percettive globali. 
	• A1. Riconoscere lo schema corporeo in modo completo e statico/dinamico. 


• A2. Coordinare l'azione motoria in base a ritmi e contesti specifici. 

	Espressione e Movimento
	• B1. Esprimersi attraverso il movimento libero. 
	• B1. Assumere posture ed eseguire gesti a fini comunicativi ed espressivi. 
	• B1. Utilizzare il corpo e la mimica per rappresentare stati d'animo o storie. 

	Gioco e Regole
	• C1. Partecipare a giochi motori individuali e guidati. 
	• C1. Muoversi con destrezza nello spazio sezione e palestra. 


• C2. Portare a termine giochi di gruppo. 
	• C1. Partecipare a giochi di squadra e cooperativi rispettando le regole condivise. 

	Cura di Sé e Autonomia
	• D1. Iniziare ad acquisire autonomia nelle routine igieniche. 
	• D1. Aver cura dei propri oggetti, materiali e spazi comuni. 
	• D1. Raggiungere l'autonomia nella cura personale, nel vestirsi e nell'alimentazione. 


• D2. Comprendere l'importanza della salute e del movimento sano. 



4. IL SÉ E L'ALTRO
(Competenza in Materia di Cittadinanza; Competenza Personale e Sociale)
Traguardi per lo Sviluppo delle Competenze
· Sviluppa il senso dell'identità personale, della propria storia e del proprio valore. 
· Riconosce ed esprime emozioni, diritti e doveri nel rispetto di sé e degli altri. 
· Sperimenta relazioni collaborative, interazioni multiculturali e regole per la convivenza democratica. 
· Pone domande sui grandi temi della vita, del bene/male e della comunità. 
Obiettivi di Apprendimento
A. Storia e Tempo Vissuto
	Ambito
	3 Anni
	4 Anni
	5 Anni

	Informazioni e Fonti
	• A1. Distinguere il giorno e la notte. 
	• A1. Ricostruire graficamente e verbalmente le routine scolastiche. 
	• A1. Collocare eventi nella sequenza cronologica (prima/dopo/infine). 


• A2. Comprendere il valore delle fonti/tracce per ricostruire il passato. 

	Concetti Temporali e Narrazione
	• B1. Riferire semplici accadimenti del passato recente. 
	• B1. Raccontare vissuti personali e storie seguendo l'ordine temporale. 
	• B1. Distinguere la scansione temporale casa/scuola e l'evoluzione della propria storia personale. 


B. Geografia e Spazio
	Ambito
	3 Anni
	4 Anni
	5 Anni

	Orientamento e Paesaggio
	• A1. Esplorare gli spazi della sezione e della scuola. 
	• A1. Eseguire semplici percorsi motori/grafici su indicazione. 


• A2. Conoscere il territorio locale e le sue tradizioni. 
	• A1. Muoversi autonomamente negli spazi scolastici ed extra-scolastici. 


• A2. Usare correttamente gli indicatori spaziali (sopra/sotto, destra/sinistra). 


C. Cittadinanza e Costituzione
	Ambito
	3 Anni
	4 Anni
	5 Anni

	Regole e Convivenza
	• 1. Riconoscere le prime semplici regole della vita sociale e della sezione. 
	• 1. Rispettare le regole di sezione, gli altri, la natura e gli animali. 
	• 1. Comprendere e fare proprie le regole della comunità scolastica e dei diritti/doveri reciproci. 



5. LA CONOSCENZA DEL MONDO
(Competenza in Matematica, Scienze, Tecnologie e Ingegneria - STEM)
Traguardi per lo Sviluppo delle Competenze
· Raggruppa, ordina e misura oggetti secondo criteri definiti; utilizza conteggi e simboli numerici. 
· Esplora lo spazio cogliendo forme e relazioni topologiche. 
· Osserva con curiosità organismi viventi, fenomeni naturali e trasformazioni dell'ambiente. 
· Comprende la differenza tra naturale e artificiale, esplorando l'uso di semplici strumenti e macchine. 
Obiettivi di Apprendimento
A. Matematica e Logica
	Ambito
	3 Anni
	4 Anni
	5 Anni

	Numeri e Quantità
	• A1. Riconoscere la differenza tra "tanto" e "poco". 
	• A1. Ordinare, confrontare e seriare insiemi di oggetti. 
	• A1. Associare quantità e simbolo numerico. 


• A2. Eseguire semplici stime, conteggi e operazioni di aggiunta/sottrazione. 

	Spazio, Figure e Relazioni
	• B1. Esplorare concetti topologici elementari (dentro/fuori, sopra/sotto). 
	• B1. Riconoscere e denominare le principali figure geometriche piane. 
	• B1. Riconoscere proprietà di forme piane e solide (cubo, sfera, ecc.). 


• B2. Individuare relazioni di causa-effetto e classificare in base a più attributi. 


B. Scienze ed Ecologia
	Ambito
	3 Anni
	4 Anni
	5 Anni

	Esplorazione e Ambiente
	• A1. Esplorare la realtà mediante i 5 sensi. 


• A2. Distinguere elementi naturali da quelli artificiali. 
	• A1. Riconoscere caratteristiche di elementi del mondo animale e vegetale. 
	• A1. Confrontare e descrivere il ciclo biologico di uomo, animali e piante. 


• A2. Formulare ipotesi su semplici fenomeni naturali ed esperimenti. 


C. Tecnologia
	Ambito
	3-4 Anni
	5 Anni

	Oggetti e Strumenti
	• A1. Esplorare l'uso di oggetti e macchine quotidiane. 


• B1. Porsi domande sul funzionamento di strumenti tecnologici. 
	• A1. Descrivere la funzione e la struttura di meccanismi e dispositivi semplici. 


• B1. Formulare ipotesi su "come è fatto" e "come funziona" un artefatto. 



INSEGNAMENTO DELLA RELIGIONE CATTOLICA (I.R.C.)
(Declinazione integrata nei Campi di Esperienza)
Traguardi per lo Sviluppo delle Competenze
· Ascolta e comprende racconti biblici, scoprendo nei Vangeli la figura di Gesù e il suo messaggio d'amore. 
· Riconosce i linguaggi simbolici della tradizione cristiana (feste, arte, canti, luoghi di preghiera). 
· Sviluppa atteggiamenti di meraviglia e rispetto verso il creato, inteso come dono. 
Obiettivi per Fascia d'Età
	Campo
	3 Anni
	4 Anni
	5 Anni

	Dio e l'Uomo / La Bibbia
	• A1. Osservare con meraviglia il mondo e la natura. 


• B1. Ascoltare i racconti sulle festività di Natale e Pasqua. 
	• A1. Riconoscere la natura come dono. 


• B1. Conoscere semplici episodi evangelici. 
	• A1. Rispettare e custodire il creato. 


• B1. Riconoscere nel Vangelo la persona di Gesù e le sue parabole sull'amicizia. 

	Simboli e Valori Etici
	• C1. Riconoscere i segni visivi delle feste cristiane. 


• D1. Sperimentare gesti elementari di amicizia e aiuto. 
	• C1. Identificare la chiesa come luogo di ritrovo e preghiera. 


• D1. Sviluppare atteggiamenti di accoglienza e ascolto reciproco. 
	• C1. Decodificare simboli dell'arte sacra e tradizioni popolari/culturali. 


• D1. Maturare comportamenti orientati al dialogo, alla pace e al perdono. 


[bookmark: _GoBack]
image1.jpeg




image2.jpeg




